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POT LIMIT OMAHA HIGH

Aunque no lo pueda parecer, el pot limit de omahsauevariedad high, es decir,
la mejor jugada es la ganadora, es la modalidgubkler que mas dinero mueve en
menos tiempo, -“¢ Por qué?’- Porque es un juegaitie nde ahi que sea un juego con
tope (cap), de lo contrario este juego se coni@kin una autentica s-a-l-v-a-j-a-d-a.
En Hold’em una pareja de ases tiene 80% de pisiiés de victoria cuando se
enfrenta a otra pareja, en Omaha no existe takediééa entre dos manos, es mas,
cuando 2 manos normales se enfrentan, estan a 60a4€bbre otra.

A priori el concepto de “pot limit” parece que gaitar accion al tema, PERO es
justo lo contrario, si no hay limite significa qogedes perder tu stack en una sola mano
y eso hecha para atras a mucha gente. Tambiéreattarcosa, que las personas que
han ganado un par de buenas manos se retiramuesépor temor a perderlo TODO
en la siguiente mano que entren a jugar. Al limMaaapuesta al bote de ESE
MOMENTO la gente juega mas confiada porque credigne limitada sus perdidas...
Meccccccc Errorijj El pot limit es un juego de nptss muy dificil una vez has
apostado echar las cartas. Como dice un colegandenD “Cuando haces POT, ya no
hay STOP"®© En high limit incluso se ponen un limite maximagy. Este juego
realmente es mucho mas agresivo que el Hold’emiié Bunque no lo parezca en un
principio.

Reglas

Te reparten 4 cartas tapadas, de las cuales sétep utilizar 2 para combinar
con 3 de las cartas comunitarias. Hay una rondgdestas pre-flop, donde la maxima
apuesta es la cantidad del bote en ese momenpmn®een la mesa 3 cartas
descubiertas (el flop); segunda ronda de apudR&asirdar, la apuesta maxima es el
bote en ese momento, en el momento en el queaepmstar. Se reparte una carta
descubierta mas (turn); tercera ronda de apuestazparte la ultima carta descubierta
(river); ultima ronda de apuestas. Gana la megadga.

Diferencias con el Hold’em

Vamos a comentar las principales diferencias qeel@encontrar un jugador habitual
de Hold’em cuando se enfrenta al Omabha.

Full

En Omaha se reparten 4 cartas tapas a cada jugddbes
NECESARIAMENTE utilizar DOS cartas de las 4 tapagas te han repartido para
elaborar tu jugada junto con TRES de las cartasiodarias. Esto implica que la
lectura correcta de la jugada es VITAL. Ej. MistaarQ-Q-K-9 y en la mesa 8-T-J-Q-
K. Ni que decir que TODOS los jugadores que venideddiold’em (o de los monos
segun los casos) apostamos las camisa y a la sidyceera falta, -“jtengo full' Y no
cualquier full, jtenemos la nut!”-.Y dicho y heclpggamos con toda el alma y un
personaje de la mesa nos ve y encima jnos sube, @lasotros seguimos apostando,
claro el amigo sigue apostando, y nosotros revdimdos en nuestro regocijo, seguimos
apostando.... hasta que lo apostamos todo. Lleg@oeldown y las moneditas se van
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Manual de PL Omaha High

para el amigo que ensefia A-K-x-x. Nosotros empegangsitar y a rasgarnos las
vestiduras, -“¢,Como es posible? Esto debe seidlorefamatrix (como diria el amigo
Simon)”-. Un fallo en matrix, un fallo en matrixyo te voy a dar fallo. ESTAMOS
JUGANDO AL OMAHA HIGH querido amigo que te creiasléche en el Hold’'em

(me lo estoy diciendo yo a mi mismo). Vamos a eteeigue jugamos SOLO con 2
cartas de nuestras 4 cartas tapadas, ergo, NO POSEMENER FULL. Ohhhh...
ahora la cosa comienza a ponerse fea. Volvemas alestras cartas y
COMPRENDIENDO que sélo podemos jugar con 2 cam@sezamos a releer la
jugada. “Ummmmm, entonces ¢ tengo solo trio de Q&¢ddccc, nuevo error. La mejor
combinacion posible de 2 de tus cartas con 3gleddas comunitarias es: 9-T-J-Q-K,
tienes escalera a la K. Explicaciéon de la fallamBmamos el 9 y una Q de tus cartas
conel T, laJylaK de las cartas comunitariggaté& 2 cartas tuyas y 3 comunitarias. -
“iJoder! jtengo escalera a la Kj jtengo la nuéngo la nut! ¢ Como he perdido?”-
Mecccccc, mecccccc y MECCCCCCijjj Querido amigo @itikenes la nut, la nut es la
escalera real. Entonces volvemos a releer el sudedudealer (el cuadratido de la
informacion de lo que ocurre en el juego) y te@amta que el amigo jugaba con un As
y una K, ergo su jugada era: A-K (suyas) Q-J-T (aoitarias).

-“Me parece que no me va a gustar este juego”-riQagamigos de la naturaleza y
amantes de las ballenas y demas especies en értiaste juego S-I te va a gustar,
porque si a ti que te has tragado tropecientosditer cuesta entender el funcionamiento
del juego, IMAGINA las posibilidades que tiene etgonaje que se sienta a la mesa
para pasar el rato. Ya te las digo yo, CERO. Comdose sientan deberian invitarles a
cenar (la ultima) y darles un saco de plasticowwomscripcion en letras amarillas que
pusiera: MORGUE.

PD: Seran los extintores los causantes de la dés@pade la mosca malaya.
Siempre me han causado inquietud esos elementssa@) manguera colgados de
todas las partes. Nunca dicen nada y cuando lo thagnico es: Psseeeeeeeeeeeeeee.
jQué te cayes!, Uhyyyyyy, que mal rollooooo. Pdasimoscas (malayas) andaros con
0j0 ;-)

Otra vuelta de tuerca

Tenemos A-x-x-x y en la mesa hay A-A-4-4-8, aptaarente tenemos full de
ases y cuatros PERO a no ser que en nuestrastessiarartas tapadas tengamos un 4 o
un 8, NO tenemos el full, lo que tenemos es unlgimmfp de ases. Esto conviene
saberlo ante de montarle “un pollo” al tio quedeghnado la mano con 4-8-x-x.

El Color

Analicemos la jugada del proyecto del color, ap@mente no va a diferir de
como lo jugamos en Hold’em, PERO si que hay unazmatiy importante que debemos
conocer, el slow-play. Imaginaos que ten(#3J¢-x-x y en el turn hay #-8¢-2¢-x, la
primera intencion es hacer slow-play, aun arrigggocaiga el river una carta que
empareje con alguna de la mesa y algun persor@je se full que nos hunda, PERO
volvamos hacia atras y revisemos la situacion,aésmgut del color (en el turn) y me
parece una buena idea dejar que caiga el riverquer@n caso que cayera otra carta de
diamantes poder enganchar a alguien cor#la®er amiguitos, volvemos a lo de
antes (y me da que me voy a poner morao a repejufgamos con 2 cartas nuestras y 3
cartas de la mesa, NO PODEMOS usar 4 cartas deda.r&l personaje cor¢QNO
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tiene color, a no ser que tenga otra carta de disav@n sus cartas tapadas, y si es asi,
NO TIENE SENTIDO HACER SLOWPLAY. Volver a leer lx@icacion que ya

veréis como lo comprendéis, que aqui el que magweemenos ha ido a la escuela o al
menos tiene una etiqueta de anis “el mono” comificado de estudios.

Otro aspecto del color, son las cartas de in€i@ando tenemos por ejemplo
Av-Jv-4¥-2¥ nuestra primera impresion es que tenemos unt@sdarenisimas, sobre
todo si venimos de jugar al péquer cubierto dertasaNada mas lejos de la realidad,
nuestra Unica opcion de juego es el proyecto de ¢i@nemos el As), PERO como
tenemos 2 cartas de color mas de las que necesitasas dos cartas son piedras que
estamos tirando a nuestro propio tejado, estaneemiy nuestras odds, porque si tengo
unas odds de 2:1 conectando color en el flopgelaga porque cuento que quedan 9
cartas del mismo palo en la baraja (que esta partie que me ayudan a conseguir el
color (4+9=13). Claro, si YO tengo 2 de esas %asaltbs calculos ya no son correctos.
La probabilidad se me vendria a casi 3:1 desdeplfa falta de ver una carta las odds
serian del orden de 5:1. En conclusion la jugadlaaler con 4 cartas tapadas del
mismo palo y sin otra jugada de apoyo NO es unaduo&no.

Las Escaleras

Aqui estd el meollo de la cuestidn, ¢ madera o Mé&=wlun tema que lleva
enfrentados a medio mundo desde el comienzo depanteria metalica pero en lo que
se refiere al Omaha, no nos vale ni la una nirka gb_0? En Omaha existe un nuevo
tipo de escalera aparte de las que conocemos tkeho Vamos a repasar:

Escalera Interna (Belly-buster straight)

Dicese cuando necesitamos una carta para complegsira escalera y esa carta
no esta en los extremos. Ej: Mis cartas 7-9 y op @-10-K. Nuestra jugada es 6-7-9-10
y nos falta el 8 para nuestra escalera. Tambiérigpteher una escalera interna de 2
cartas, ¢ por qué no? Mis cartas 6-9 y un flop 5-8kfestra jugada es 5-6-9 y nos falta
el 7 y el 8 para completar nuestra jugada. Encaste se llaman escaleras “runner
runner”, por que necesitamos del turn y del rivamagrompletarla. Esta jugada es muy
poco probable y tiene otros problemas inherenteR@como vivimos en el mundo de
las sartenes anti-adherentes pues igual tienedalgentido, jbuf!, vete ta a saber.
Imagina que tienes A-A con el flop anterior (5-Jy*l amigo juega con 6-9, tu venga a
raisear y el venga a hacer call para que al fenghhe con una escalera interna de 2
cartas, jeso si que es un bad beat! Ya os digesjoees altamente improbable PERO
os lo cuento para comprender el concepto de léengaranti-adherentes ;-)
¢, Cual es el problema de las escaleras internasjBad¢enemos pocas probabilidades
de realizarla, porque sélo nos vale UNA carta.dstsleras internas en Hold’em son
una muy mala jugada a no ser que se complementatigprincipal, en Omaha ya os
estais olvidando del tema.

Doble Escalera Interna (Double Belly-buster straigt)

Compleja escalera en la que si bien es internaehae outs se comporta como
una escalera abierta. Me voy a explicar: Tengo @-df el flop A-J-8. Me valen el 9y
la K para completar la escalera. Esta escaleraugglificil de leer en Hold’em y un
arma muy potente en NL.
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Escalera Abierta

Ocurre cuando necesitamos 1 carta para conseg@stralescalera y tenemos 2
opciones para lograrlo, estas 2 opciones sueldaseartas de los extremos. Ej: Mis
cartas 6-9 y un flop 7-8-K. Nuestras jugada es&97y nos vale el 10 y el 5. Esta es
una buena opcion en Hold’em en un bote multijugagloiOmaha no es mala pero
tampoco es la mejor opcion.

Escalera del Idiota

Esta es una variante de la escalera abierta, aque so propio nombre nos deja
intuir, no va a ser una buena opcion. La escaleralmbta es una escalera abierta
PERO, in factum, tiene las mismas outs que unde¥adaterna, o sea, 4 outs, o sea, 1
carta. Ej: Tengo 5-6 en un flop 7-8-10. Nos valé glel 9 para conseguir nuestra
escalera PERO ¢ qué crees que pasara si cae ur9gueLel flop queda asi: 7-8-9-10
y, si, efectivamente tienes escalera 5-6-7-8-9ase loien tienes, 6-7-8-9-10, PERO si
algun personaje de la mesa tiene una Jota y attpifess demas cartas de la mesa, tiene
mejor jugada porque tiene 7-8-9-10-J. Pero el artddavia puede perder contra otro
personaje que tenga J-Q, porque tiene 8-9-10-JoQcldsion: Esta no es una buena
opcion (jlol' un pareado). Generalmente esto oatweando conectamos la escalera por
ABAJO, de ahi que siempre nos interese jugar cadagaltas para conectar por arriba.

Wrap

Llegamos a la escalera propia del Omaha, se pdeifii@r como una escalera
con mas de 8 outs, es decir, que nos valen MASc@etds para conseguirla. Esto
sucede en Omaha porque jugamos con 4 cartas prepidengo K-Q-9-x en el flop J-
10-x. Nos vale el As (A-K-Q-J-10), nos vale la K-(xJ-10-9), nos vale la Q (K-Q-J-
10-9), nos vale el 9 (K-Q-J-10-9) y nos vale e{8J-10-9-8). El “wrap” es un arma
potentisima en Omaha.

Trios

En hold’em podemos tener un set (trio con nuegtizatas tapadas combinadas
con una de la mesa) o trips (trio con 1 carta naesimbinada con 2 cartas de la mesa).
Es mejor opcién tener un set en hold’em, pero eal@@nia cosa no esta tan clara.
Recordar que jugamos con SOLO 2 cartas nuestidggrsos un “set” ya no podemos
utilizar mas cartas de las 4 que tenemos. Y meexplicar. Tengo 8-8-x-x y en el
flop 8-5-7. Mi jugada es 8-8-8-x-x. Para tener tulh un set, necesitamos que haya una
pareja en la mesa, es decir, nos valenel 5y el 7.

PERO si tenemos trips, nuestras opciones de cansgeljge disparan, porque jugamos
con 3 cartas mas, que pueden combinar con cualpuier de la mesa. Ej: Tengo 8-9-T-
Jy en el flop 8-8-K. Para conseguir full nos \&l®, el 10 (T) o la Jota.

Dobles Parejas

En términos generales una doble pareja es undgutiga en Omaha, sélo nos
puede ayudar cuando nadie tiene nada, o bienhpaea un semi-bluff desde late
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position con un flop descoordinado, y desde luagmica opcidn aceptable es jugar
con la mejor doble pareja.

Nota del autor: Las jugadas (outs y nuts) pueden no ser “exact@henmo
las digo, pero la intencion es explicar el juegdad@manera mas sencilla que pueda.
Permitirmelo como licencia poética. Volveran lasuras golondrinas... jpues que
vuelvan! pero que se traigan algo para picar ;-)

Conclusiones

Personalmente creo que el Pot Limit Omaha higha esolucion natural del
jugador de NL Hold’em. Es un juego donde se mugvandes cantidades de dinero y
es una variante de poker que cualquier jugador detecer. Como suele ocurrir,
aungue no sea nuestra especialidad, Si que noayalar a desarrollar el juego en
otras modalidades. El jugador habitual de Hold’emé& que adaptarse al Omaha, no se
puede llegar y pretender saberlo todo, PERO teaiands conocimientos sélidos del
Hold’em no vamos a tener muchos problemas paraautas, sobre todo si leemos
correctamente la nut.




OMAHA PRE-FLOP

Cartas de Inicio

Debido a que te reparten 4 cartas, son muchasmalicaciones posibles. En
Omaha no hay una diferencia tan grande como eoldléfn en las cartas de inicio.
Casi cualquier combinacion de cartas se puede dimse un monstruo cuando aparece
el flop. Recordar el dicho de Hold’em: “Cualquier gle cartas puede ganar”, bueno
pues si cualquier par de cartas puede ganar, ;/A3aédpsi jugamos con 47?

Fijate como es este juego y la poca ventaja qoe tieas manos sobre otra que
la gente no se pone de acuerdo en que jugada es WARKK doble suited o AAJT
doble suited. Estas manos “premium” son muy bupaes jugarlas all-in contra uno o
dos jugadores.

Ten en cuenta que la ventaja es minima de una stdnie otra en el PRE-
FLOP, una combinacion de cartas “normales” soleeax favorita 60 a 40, y eso en el
pre-flop, porque cuando aparecen las cartas deldlcosa puede cambiar y MUCHO.

A medida que vayamos entendiendo el juego podrénugando manos mas
débiles combinadas con la posicion. Jugar con ma@loides requiere una correcta
lectura del flop y de los rivales, porgue en es¢gp te metes en un lio casi sin darte
cuenta.

Vamos a repasar las mejores manos pre-flop paga texa idea de con qué
debemos jugar.

Doble Par

Un doble par son dos pares en tus cartas tapgdd892. En general cualquier
doble par superiores a 8 son una buena mano. gEonayores de 8? Porque existe la
posibilidad de que alguien tenga una pareja sup&isando juegas este tipo de manos
vas a conectar un trio (set) una vez de cada c&itoonectas, apuestas, de lo contrario,
“fold”.

Cartas Conectadas

Las 4 cartas estan conectadas. Ej: 89TJ. Estaagsuena combinacion porque
combina por arriba de las escalera menores y cpectabajo con la escalera maxima.
En un principio no hay de malo en jugar “barato64y ver el flop, PERO ten en
cuenta que debemos tener la nut de la posibleeeacBlUNCA debemos jugar si
conectamos por debajo (escalera del idiota). Seepjugar de igual manera cartas
conectadas con un intervalo Ej: 7-8-9-J. La cla/BARATO.

Las cartas suited (del mismo palo) por si solasamouna opcién, deben estar
combinadas con las cartas conectadas para seergalefectivas. Ej: #:8¢-7-6. Las
cartas suited deben incluir el As NECESARIAMENTEtdEes el tipo de cartas con
mayores “expectatives values” positivas tienercoBectas con el flop con proyecto de
color y escalera tu mano se convierte en un manmstru

Las cartas suited que no combinen con un As neadas de ataque sino de
defensa (¢,) Este concepto es nuevo para la gdriteldéem, lo que significa es que si
hay dos corazones en el flop y tu tienes dos caezzen tus cartas (y uno de ellos no es
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un As), SON 2 corazones menos en la baraja, cqudaestas protegiendo tu mano
contra un posible color. En caso que caiga otraztor en la mesa ten en cuenta que
aungue tengas color NO tienes la nut y otra perstiid POSIBLEMENTE la tendra.

4 Trabajando

En general lo que buscamos en una buena mano derfax@rables, y las odds
favorables se consiguen haciendo que las 4 caatasjén de alguna manera juntas.

Ej: K-Q-J-2 es una mala combinacion porque las é¢oationes del 2 no trabajan, es
decir, que K-2, Q-2 y J-2 son inutiles. ¢ Esto sigaique no debo jugarlas nunca? NO,
significa que no es una buena mano, PERO cualgaimbinacion con 3 cartas que
componen las escalera real (AKQJT) en las circansa adecuadas (desde late
position y sin raises pre-flop) se pueden juggarés que como no hay tanta diferencia
entre las manos pre-flop, casi cualquier mano sdguonvertir en un monstruo, la
clave esta en la posicién, porque la posicion @oa kacer ganar mas dinero y en este
caso, probablemente, PERDER MENOS.

Manos que trabajen juntas pueden ser de tipo: JB{£os que cualquier
combinacion esta trabajando: JJ puede consegtiifouy cualquier combinacion de las
restantes (incluida la J) son proyectos de escedataEs como si jugaramos dos manos
en una: Proyecto de escalera real y posible trio.

Resumiendo: Una Unica opcion de ganar NO es sofecen Omahdebemos
combinar AL MENOS 2 posibles jugadas ganadoras ansede ver el flop Vamos a
ver algunos ejemplos de manos buenas y otras guecgn” buenas, aunque, en efecto,
estas Ultimas si son buenas PERO para echarlacadodrilos...

AAxx off suited

Jugada clasica de un jugador de Hold’em que secdefaen una sesion de
Omaha. Amigos Holdenianos, la UNICA opcion que 1eog con estd mano es
conectar un trio en el flop. ¢ Quiere esto decirNudlCA debo jugarla? NO, significa
que debes ver el flop barato. Os vais a ir dandoteuque se puede jugar casi todo en
Omaha si se dan las circunstancias adecuadas.es@oal esas circunstancias? La
posicion y la cantidad de la apuesta. Cualquierdipjugada por floja que sea se puede
jugar si tengo posicion (late position) y el boteviene raiseado. —“¢,Puedo jugar 2-8-6-
K off suited?”- Como poder, PUEDES, siempre quewsaplan las condiciones
anteriores. Hay una probabilidad que debéis corert@maha: 1 de cada 6 veces
aparece una pareja en el flop.-“¢ Y esto qué saaitfi Pues que si ves 6 flops baratos,
tienes UNA oportunidad de cazar un monstruo (aL.egb Ness me lo dejas en paz) y
amortizar la inversion de ver 6 flops con baswas(t). Por supuesto existe un “pero”,
en Omaha SIEMPRE hay un “pero”, al salir un flop cma pareja a la gente le da el
“cangelo” por un posible trio y un MAS que posihl# que puede dar pie este tipo de
flops, por lo que vas a sacar poco dinerito. Pes fuera poco existe otro “pero”,
pero este “pero” es un “pero” con mayusculas, ¢‘s#aR0O”: Alguien puede haber
conectado un set mayor que el trio que tu tierfgd?*- Que el amigo tiene un full
mayor que el maximo al que tu puedes aspirar.-“z, Qe eres cadaver.
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AAxx doble suited

iAAAmigo aqui la cosa cambia! El doble suited ea da las armas mas
poderosas en Omaha, por supuesto el doble suitaskede EI Omaha es un juego de
draws y tu tienes la opcion de conectar 2 posiegectos de color. Esta Si es una
buena jugada.

AAJK off suited

Podemos jugar con la pareja de ases para conectido umaximo y cualquier
combinacion para una escalera real. Es una buan@nojijaros que siempre es la
misma dinamica, hay que jugar combinaciones qu&landa nut.

AA la bin AA la ban AA ala bin bon jBAN!
Hombre..., como jugada, pues no es muy buena,gyergqué da una marchaaaj lol;
8899

Es una buena opcion. Podemos conectar un triogset) flop, de lo contrario
las tiramos sin mas problemas. En ingles reza tnibiéle que dice: “No set, No bet”
que viene a decir algo asi como: “Si no ligo tni@, voy sin ver el rio”. Hombre...,
literalmente significa “No hay trio, no hay apuéstaro yo prefiero mi traduccién libre
;-) que para el caso viene a significar lo mismeoél flop y si no conecto, tiro las
cartas.

7788

Esta NO es una buena opcion... del todo. Mas beenna opcion PELIGROSA.
Estamos en las de antes, “no set, no bet”, PERQuauronecte el trio, al ser un trio
menor me arriesgo a que otro haya conectado umajor O BIEN, y ahora viene el
tema, asi que vais a sacar los cuadernos y agargae voy a decir, porque esto va a
examen ;-) Puede emparejarse la carta del turel laver con una carta de las que se
encuentran en la mesa y que sea MAYOR que nuekiro t

Ej: Mis cartas 7788 y en flop 7-Q-K. Ligamos nuesdtio, PERO existe la
posibilidad de que alguien tenga un trio superique posteriormente alguna de esas
cartas se emparejen con la carta del turn o lawdl Seguimos con el ejemplo.
Conecto mi trio desde médium position, apuestot {para proteger) y dos personajes
de detras de mi me ven la apuesta. En el turnra& ude manera que las cartas
comunitarias de la mesa quedan asi: 7-Q-K-K. Okeggo full de 7's y K's PERO
cabe la posibilidad de que alguien tenga un fuKdey todavia queda el river. | love
this game®. Si jugamos con parejas mayores (a partir de 8jnmzamos el riesgo que
caiga una carta que empareje con otra de la mesdegpie a un posible full mayor que
el nuestro.

KQJT

Esta si es una buena combinacién porque trabagahdartas en combinaciones
gue nos dan una posible escalera real.
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QJT9

Esta combinacién es el limite de las combinacialeegama alta que nos puede
dar la nut de las escaleras, o0 sea, la escaldéréd\deamas de ser la combinacion con
mas posibilidades de formar escaleras ganadoras.

9-8-7-6

¢, Es mala esta combinacién? Como diria Raindroppébee”. Se nota que el tio
tiene estudio®. Ok, mucho cachondeito pero el maestro a daddecdave del juego:
NO existen manos a priori mucho mas malas que otrg60-40), con lo que decidir
jugar o no, va a consistir en una decision personaRecomiendo tomar decisiones
siempre teniendo en cuenta la posicion, la agaeivde la mesa y de los perfiles de los
contrincantes. También podéis llamar a la linezfdaica del “Tarot Infalible” que
NUNCA falla excepto cuando no acierta, pero parosienéis un mévil a mano sigo
sugiriendo la primera opcion.

¢, Qué es una buena mano en Omaha High?

En general de una buena mano de Omaha se debaragpesea capaz de
darnos AL MENOS 2 opciones de nuts junto con algapw@on de conectar un trio.

Una buena mano debe tener cartas suited porque@uodgsean la nut del color
son cartas defensivas si hay otras del mismo paéb #op Y son cartas que nos pueden
dar color si las tenemos como opcion de backdoaoingrosible redraw.

Una buena mano debe estar combinada con la posp@éiue la posicion nos
dar& informacion del juego de nuestro rivalesdsigon nos hara ganar mas dinero
cuando ganemos y nos hara perder menos dinero@pandamos.

Una buena mano debe respetar las apuestas denés deendo capaz de
continuar jugando esperando al momento de lant&athazo”.

Y por ultimo una buena mano se convierte en una R@Aano dependiendo
“quien” la juegue.

Ahi es “na” lo del ojo y lo lleva en la mano.

Raise Pre-Flop

Una mano sobre otra tiene una ventaja del 60 sid@pre que las manos sean
mMAas 0 menos normales. Esto quiere decir que ne meicho sentido raisear pre-flop
porque la cantidad que apuestas por tu mano NOresspondida con la fuerza real de
tu mano.

Suponte que tienes AAKK doble suited y juegas d&sd8, raiseas el pot
directamente, en ese caso tu raise no vale pasapuadue el bote es pequefio y la gente
te hace call, y lo que es méas importante DELATASSdartas. Cae el flop y no conectas
nada, como has pegado pre-flop DEBES pegar eageldpuestas el bote y un paisano
de detras de ti te re-raisea el bote, entonces h@aemos ahora? Por que tu has puesto
suficiente dinero en el pot como para querer. PRENBON.
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NUNCA se raisea desde early position |

Es mas que cuestionable raisear pre-flop, PER@ssahacerlo lo debes de
hacer desde late position, porque si el flop resteavorable siempre puedes darte una
carta gratis. Desde late “camuflas” tu mano pogprece que estas intentando robar el
bote. Otra posibilidad de raisear pre-flop es coarats decidido ir all-in con tus cartas
independientemente del flop, en ese caso puedasyagheck-raise desde early o una
apuesta del bote desde médium o late.

Un raise pre-flop en Low suele significar una padfa combinada con cartas
medias-altas conectadas, con lo que si en el 6opatas una doble pareja tienes una
jugada MUY BUENA contra el personaje que ha hedhaise, siempre y cuando el
flop no sea peligroso. Ten en cuenta que el pejsgue ha raiseado pre-flop,
posiblemente se sienta obligado a raisear el ispgue si conectas algo conviene un
check-raise, pero ten en cuenta que al persongjeedke enfrentas, es decir, ¢suele
jugar raise-preflop y tirar las cartas si el flapla sale favorable? O ¢ es un personaje
con el buy-in minimo de la mesa que se dedicaar jtal-in"?

No vamos a complicar mas el tema. Generalmentedhis a ver pre-flop
raiseado a no ser que tengamos MUY BUENAS cartagnyasi, NO nos tenemos que
sentir obligados a continuar jugando si el flopos es favorable. Como
recomendacion os digo que veais flops baratos ealg@gier mano que creais que es
buena, repito BARATOS, si conectamos una buenalpigaues jugamos, de lo
contrario las tiramos y esperamos una mejor ocasion

-10 -



THE FLOP

Leer el flop correctamente en Omaha no es impatgBS VITAL! Si te
equivocas date por muerto.

Debes saber cual es la mejor mano actual y cuelmasjor proyecto que se puede
desarrollar a partir de las cartas que estan eninba mesa

EjO1: Mis cartas 22xx y un flop de Q-2-7 rainbowada palo es de un padre y
una madre, 0 sea, cada carta es de diferente Raligeo el bote y un personaje me re-
raisea. ¢ Qué esta pasando aqui? En un flop deswmbwdsin posibilidad de escaleras)
y sin proyectos de color la cosa esta clara: Egartiene un trio, y si tu tienes el trio
menor de la mesa, tenga el que tenga ya te hag@anad

En un flop descoordinado y sin 2 cartas suitedaige suele significar un set (trio) ofla
mayor doble pareja

Faroles

Existe una buena oportunidad de meter un faroledkedd position en un flop
descoordinado y sin proyecto de color. La impresjida das es que tienes la mayor
doble pareja o un set (os acordais de lo de arftémp esta, que esto lo saben todos los
jugadores de Omaha medianamente competentesaperasi, funciona, ¢y por qué?
Porque jugamos con 4 cartas y las posibilidadegsengamos “algo” SON MUCHAS y
los personajes que no han apostado han mostradila@ébasi que, porque se van a
meter en un bote donde sus posibilidades de \acsom escasas, en definitiva piensan,
“este tio esa faroleando, PERO ¢y si es verdad?”.

También comentar que con un flop “muy” peligrosoli#&n se puede hacer,
claro esta, es mas peligroso ;-) EjO1: Flc#9#-J¢. Al ver este tipo de flops la gente
no se atreve a apostar, jincluso el que tengajq@ono tienen la nut). Si tu estas
jugando en late position raiseas el bote a vepasa, si te re-raisean, sin dudarlo tiras
las cartas. ¢Y site hacen call? Pues sospecHawnplay (color al As) o un set. Date
una carta gratis y a esperar acontecimientos. Régugle tu “verdadera” jugada es el
bluff (farol), si te falla, estate dispuesto a at@mar las cartas.

¢, Si te cazan en un farol es malo? Pues NO. La tgergea “marcar” como
farolero, esto te puede ayudar a dos cosas, l&mimencontrar trabajo en el
ayuntamiento, y la segunda es que la proxima vezengas una jugada desde late,
raisea el bote sin dudarlo, la gente se va acdelta jugada del farol y te van a entrar a
trapo. Es muy importante que cuando juegues dedasoconscientes de la imagen que
estas dando en la mesa. Lo mismo, pero al revébjéa vale. Si tienes una imagen
“tight” puedes aprovecharla para raisear algun.bote

¢, Se puede farolear desde el turn o desde el Maegadtamos con que la abuela
fuma... Como poder, se puede, pero requiere um joety avanzado que para los
niveles de Low Limit en los que nos vamos a dedeevmo nos vale. Es un juego de
faroles, contrafaroles, conocimiento del contramomento de la partida, etc. Olvidaros
de los faroles en el turn y en el river. En el riggiste un tipo de farol que ya veremos
mas adelante.
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EjO2: Flop A-J-4, yo juego desde late y raiseocodébUn paisano me hace
“call”. ¢ Qué pasa en el turn? La primera opciolaete la bola extra (carta gratis) si el
turn no nos es favorable y la segunda opcidon pargas de la accion y kamikazes en
general, es apostar el bote. No digo nada nuev®(OP& matiz del Omaha es que la
segunda opcion es un suicidio a NO SER QUE la ageda mesa cambie
draméaticamente, es decir que, por ejemplo, la dafteurn se empareje con alguna de
las cartas de la mesa. ¢ Y entonces qué? Pues @uégel posiblemente este yendo a
por un proyecto, la escalera real en este cad@pasecer una carta que a ) No le ayuda
y b ) puede que te ayude a ti. La opcion de hatemapuesta de continuacion del farol,
puede ser una buen idea.

Aviso al personal, yo os informo de como estarektele los faroles, PERO para
empezar a jugar NO LOS RECOMIENDO.

Nuts

Sélo se Juega la Nut

Cuando juguemos proyectos, SOLO jugaremos la nut

Sera una regla sencilla de entender, sera sencilla

Comprender que cuando jugamos un proyecto estargasgo una loteria
dentro de otra, porque en cualquier momento caeani@a que se empareja con alguna
carta de la mesa y jPUM! Ya tenemos un posiblegiudi nos machaca nuestro
proyecto.

Jugar un proyecto tiene una probabilidad de é@etd@ de cada 3 veces que lo
intentemos (12 loteria), por otra parte la proliddd de que caiga una carta que se
empareje con otra de la mesa es de 1 cada 4 oeagloteria). Llegados a este
punto, si queréis jugar proyectos que NO seantlanowos cortéis y aprovechar para
tirar la “primitiva” y la quiniela, total, que ma@k, puestos a jugar.

Segundo punto importante:

Cuando haya un posible color en la mesa NO es we@ahidea jugar a ver si te sale|tu
proyecto de escalera

Otra vez lo mismo, sera sencillo de entender sst@, sencillo...

Estamos en la mismas, estamos jugando una lader&ro de otra, PERO esta
vez, es PEOR. Jugamos a que nos salga nuestrafmogaeue NO caiga una tercera
carta del mismo palo que las otras dos que estémreasa, y que NO caiga una carta
gue empareje con alguna de la mesa. Por si estooeo, cabe la posibilidad de
repartir el bote (split) si la escalera a la queows es la real, porque son cartas usuales
en Omaha.

Cuando jugamos un proyecto de escalera contrasible color puede ocurrir:
1. Que no logremos la escalera

2. Que la carta que nos da la escalera a nost#rda,el color a otro jugador

3. Que logremos la escalera en el turn y que eldagconecte su color en el
river.
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Excepciones

1. Cuando alguien raisea pre-flop e intuimos gegaucon parejas.
2. Cuando nuestro proyecto juega en backdoor griseguimos en el river.

Nut con Posicion

Cuando tenemos la nut y tenemos la posicion LOHEMNS TODO, por lo que
no hay motivo para delatar nuestro juego. Si naplieesta antes que nosotros,
INEVITABLEMENTE vamos a apostar. Como jugamos desidignal de la mesa
estamos dando la sensacion de querer robar elgsstela mejor posibilidad es que
alguien delante de mi apueste, en ese caso, coigw lEenut, NO TENGO
NECESIDAD DE DELATAR MIS CARTAS, simplemente voydejar que el amigo
apueste y yo me voy a limitar a hacer “call” y étuen es cuando meto el mazazo. Ok,
¢, Qué pasa si el amigo no apuesta en el turn? E#@postamos nosotros, pero al
haber jugado de esta manera, el amigo no tieneataaeaque tipo de jugada tenemos
nosotros.

Naked Nuts

¢ Qué pasa cuando jugamos SOLO la nut? —“¢ jSéle¥d pBeno, tiene qué
pasar algo?”- En este bendito juego SIEMPRE paga Biste es uno de los pocos
juegos donde aun teniendo la mejor jugada puedgemsuficiente, porque tienes la
mejor jugada DE MOMENTO, pero cabe la posibilidae ¢paya otra jugada que la
supere. Esto parece que no tiene mucho sentidm ppsrvamos a explicar.

EjO1: Mis cartas QJxx y un flop de#T0+-8%. Estoy jugando desde late y
apuesto el bote y un personaje me hace un raises&eEmomento nos sale la vena de
latinos, se nos hincha la vena y jRE-RAISE! Paestra sorpresa el amigo nos hace re-
re-raise. jHola Paul!, claro, no puedes compreqderhaya alguien TAN BURRO por
el mundo, le estas “diciendo” que tienes la nuttijoeerre que erre, entonces tu piensas:
“A ver si esta pasando algo...” Vaya que si estapdo... Esta pasando que ya puedes ir
contratando los servicios de la funeraria que téagaejor oferta del dia. ¢ Qué esta
pasando aqui? Pues que el hombre ya a comprengide gstas diciendo que tienes la
nut, PERO él te esta diciendo que él tiene TODAMIBJOR JUGADA. —“¢ Pero cémo
puede haber mejor jugada?”- Estas jugando al Onaahigo, y aqui SIEMPRE existe
una jugada mejor. Posiblemente el amigo juegueA#3K #-Q-J (por ejemplo), te tiene
cazado. Para cuando vienes a darte cuenta yalesd¢aes comida para los peces.

CONCLUSION: Existen situaciones en Omaha que, eniendo la mejor
jugada, lo mas prudente es tirar las cartas, paro,osotros no sabemos tanto, asi que
lo que vamos a hacer es jugar con MUCHO CUIDADOhdaaapuestas teniendo la nut
y alguien te raisea. Fijaros una cosa, en el caaakp“split”. El tio te tiene dominado y
NO va a perder, si TODO le va mal simplemente rerana su dinero. En estas
situaciones estas MUY, MUY, MUY jodido. No se meioe otra forma de explicarlo.
Estas situaciones “se suelen dar” cuando jugamo$acaut de la escalera (que no es la
real) y existe la posibilidad de un proyecto decdktl amigo tiene las mismas cartas
que tu, PERO ademas, tiene la opcion de mejoresdalera y la opcion del color.

Siempre hay una jugada mejor, PERO no podemosiohaesos con esto,
debemos tener suficiente experiencia para recotax@osibilidades “reales” de
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nuestra jugada y actuar en consecuencia con @t &n poker es riesgo contra
recompensa, si jugamos con las mejores jugadasavpéna apostar por ellas, porque
en la mayoria de los casos ganaremos dinero. Figar@l detalle, de nada me sirve
tener un “monstruo” si nadie paga por verlo, y ddanme vale tener una buena jugada,
si el contrario la tiene mejor. En el primer casagano dinero y en el segundo pierdo
mucho. Debemos adecuar el riesgo a la recompensa.

Un Par en la Mesa

Cuando aparece un par en la mesa, todo el munda gom miedo, miedo ¢ de
qué? Pues miedo de que alguien tenga un full. ®r@iguiente:

Cuando aparece un par en la mesa NO se juegarciosye \

Cuando aparece un par en la mesa, existen desdgfull posibles:
EjO1: Tengo JJxx en un flop J-9-9.

En este caso tengo la nut del full, porque tehgadimo full posible y cuando
tengo este tipo de full, tengo lo que se llamaawreffull”, y lo que me interesa es
ganar cuanto mas dinero, mejor, asi que hay quaapé&ijate el problema que tiene el
amigo que conecte un trio de 9'es, pues eso nadssgomparado con el problema que
tiene el amigo si juega con 9Jxx, porque en esetese un full, PERO esta
“dominado” por el nuestro, entonces es cuandoceglie el amigo tiene un
“underfull”. A estas alturas estaras pensando: -“No puediepeNada mas lejos de
la realidad. Recuerda que en Omaha SIEMPRE hajugada superior, sin ir mas lejos
el amigo podia tener poker de 9’es. ¢ Eso es usi@hwha? No, no es “usual”, pero es
una opcion mucho mas pausible que en Hold’em, PBR{De en realidad “si” me
preocupa es que alguien conecte un “overfull” sebreuestro.

Siempre existe la posibilidad de un overfull stdata que cae es mas alta que nuestro
full

Imagina que un personaje juega con una parejaisupeus J'as, por ejemplo,
pareja de K'as y que en el turn aparece una Knee®la mesa quedaria asi: J-9-9-K .
El primer jugador podria tener full de 9’es y J\astendria full de J’as y 9'es y un
tercer jugador tendria full de K’'as y 9'es. | las game. Esto que parece un ejemplo
rebuscado, ocurre, y todavia cosas peores... jAuuul Ahora comprenderéis porque
cuando se apuesta con este tipo de jugada en Qmoasta claro si se hace para ganar
mas dinero (bet value) o para proteger la jugaddoffo caso HAY que apostar.

Otra vuelta de rosca

EjO2: Tengo 22xx en un flop 8-8-2. En efecto tefidby es muy dificil que
alguien tenga el overfull, porque al estar jugaed@maha NECESITA jugar con 2
cartas suyas y deberia tener un 8 y un 2 entreastas. ¢ Aqui donde esta el peligro? El
peligro reside en que todavia quedan 2 cartasgancSEGURO van a ser mayores
gue 2, por lo que la posibilidad de que el amigoecte un full de 8'0s es grande.
Moraleja: Las lentejas, si quieres te las comasp fas dejas$. Es conveniente jugar
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con pares medios-altos para evitar este tipo dagdnes y minimizar el riesgo que
caiga una carta mayor que tu full.

Dobles Parejas

En general la Gnica doble pareja que vamos a jegds maxima (top two pair) |

¢ Por qué?

1.- Dobles de mayor y menor y dobles de menore£¥aiREMADAMENTE

vulnerable, la Unica excepcion es cuando has aislath pajaro que te ha raiseado pre-
flop dejando “intuir” una pareja de ases. En es® ¢as dobles, sean las que sean, se
convierten en un monstruo.

2.- Si juegas con dobles menores te expones a&duaeufa” una doble pareja mayor o
un set.

3.- Ok, tienes la mejor jugada en el flop, PEROé;mpsara cuando caigan el turn y el
river? ¢ Tus miserables dobles van a seguir siendwejor jugada? Lo dudo, lo dudo y
mucho. Nota: Tu sigue jugando asi y no te extraélysna mafana te levantas
convertido en un refrescante “Ycola”... un PEZ-Mtdua, jua, ju®

En general jugar con doble pareja, sean del tygosga, es una jugada MUY
FLOJA en Omaha. Lo mas aconsejable es jugarlasadpeyen la posicion si “intuyes”
gue el flop no ha favorecido a nadie y/o aparecikopndescoordinado y rainbow.

Ases

Este es el principal concepto que trae de cabkxajagadores que venimos del
Hold’em. En Omaha una pareja de ases (en tus ¢apgadas) NO ES NADA a no ser
gue conecte con una As en el flop Y, (OJOj corYg) jue no hayan posibles
proyectos en la mesa. Conclusion: Hay que desaaitifa pareja de ases en Omaha. Se
pueden jugar, PERO como si fueran una jugada m@sd\una magnifica jugada ni
nada parecido. La verdadera fuerza del As, eseqde ta nut de los proyectos.

Proyectos

Esta es la parte clave en el Omaha, los proye€ij@sos que cuando hablo en
plural, es un plural literal, proyecto-s. Se puggm®r ese mundo de Dionisio con
proyecto de escalera real PERO en Omaha puedeogeaartSUFICIENTE. Las jugadas
buenas son las combinaciones de proyectos tipce(pomlo) proyecto de color con
proyecto de escalera interna. También se puedatefs combinar jugadas hechas con
proyectos tipo (por ejemplo) doble pareja con petyele color. Sin lugar a duda la
combinacion mas potente en Omaha es un “wrap” godme proyecto de color y
escalera.

¢,COmo jugar?

Si vamos con proyecto pelado podemos jugar un p@soprecavidos PERO si
tenemos una combinacién de proyectos hay que aggasivos. Vendria a ser una
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situacion en un torneo de Hold’'em NL en la querégpntas: “,Me lo juego TODO con
estas cartas?” La respuesta es Sl. Si tengo gaejetp TODO, que sea con este tipo
de jugadas, AQUI y AHORA.

0JO con esta jugada

Si jugamos con proyecto desde late y damos uta gaatis para ver el turn, es
MUY PELIGROSO apostar en el turn si no hemos camsleghuestro proyecto. Estas
dando la posibilidad de que alguien apueste elyattalta de una carta estas en una
situacion MUY comprometida jugando contra tus o@imsejo: Si das una carta gratis
en el flop A NO SER que consigas tu jugada NO apuss el turn.

Carta Gratis (free cards)

A estas alturas ya comenzareis a intuir que nosex ana buena idea, porque si
en Hold-em que jugamos con 2 cartas propias el tentas cartas gratis es muy
peliagudo, en Omaha que jugamos con 4 cartas altemammmm... el tema..... bueno,
es que en Omaha el tema de las cartas gratis,esmapte NO ES TEMA. Si tenemos
cualquier clase de jugada DEBEMOS pegar NECESARIAVIE. Si tenemos una
muy buena jugada no tiene sentido dar carta grates ganar mas dinero porque para
ganar “mas” dinero, primero tiene que haber “alge’dinero a ganar. En otras
palabras, que de donde NO hay, NO se saca. Sngo ten monstruo y nadie tiene
nada, no vamos a sacar un duro y encima nos expa@ngigue conecten una jugada
mejor que la nuestra.

Problema: -“Tengo una jugada PERO no es un mongt@Quaé hago?”- Si tienes
aficion a mirar las estrellas te puedes hacerratita PERO en lo relativo al Omaha te
repito lo mismo: “Si tenemos cualquier clase da@lagDEBEMOS pegar
NECESARIAMENTE” y ahora viene el detalle, como Bb,pero” pertinente:
debemos estar preparados a tirar las cartas saisesin y/o jugar muy prudentemente
si nos hacen “call’. —“Oye Carrefio, ¢.en este juegbay nada facil?”- Pues va a ser
gue no, no obstante, en mi calle han abierto um @du“”Amigos del juego de la Oca”,
prueba a ver all®.
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Si vamos a apostar en el river, MEJOR apostar ezt &mn, puedes conseguir que
manos mejores que las tuyas se vayan

Este es un axioma basico en NL o Pot limit. Si vamqugar hasta el final,
entonces lo apuesto todo en el turn, de esta minesdoy dando la oportunidad al
enemigo de hacer “fold”, de lo contrario es comle gstuvieras dando una carta gratis.

Ej: En el turn alguien apuesta y te llega a ti ehmento de apostar, no tienes
garantias de que tu mano sea la mejor, PERO had@&a punto de no retorno” y no
puedes volver atras. Entonces el turn es el montentuemar las naves. Todo al bote
y que sea lo que Dionisio quieta

Excepciones:

1.- Sospechas que el paisano te esta metiendesalnEatonces soélo le haces call y le
“incitas” a que siga con su farol en el river.

2.- Tienes una mano mejor. Si le metes un raisdgauasustar al amigo y puede que
decida irse. Le haces “call”.

Pares en la Mesa

Cuando aparece un par en la mesa existe una jueibfmedia-alta) que
alguien tenga un full. Si el full lo tienes ta, PBRenes un overfull, debes jugar con
mucho cuidado. Cuando el personal ve un par eretanse le quitan las ganas de
apostar, asi que, o bien no vas a ganar nada pgbgaien tiene mejor jugada que tu.
MUCHO CUIDADIN.

Ej: Mis cartas 66xx en el turn A-6-8. He pegado sehen el flop desde late, me
han visto 2 personas, en el turn ha caido un 8rguda un full PERO es un overfull, y
hay que tener en cuenta que TODAVIA queda el rivies, posibilidad para que el
amigo que tenga un 8 conecte con cualquiera desksartas restantes que puede
utilizar.

Cuando aparece un par en el river MUCHO CUIDAD@n.Omaha las cosas
suelen ser lo que aparentan. Un buen jugador den@MENCA raisea si hay una
pareja en la mesa que pueda dar pie a un full goe g su jugada, simplemente hara
“call’. Tomando nota: Si somos nosotros los quertens color o escalera, cae un par
en el river y alguien apuesta, NO DEBEMOS raisearrmuestra jugada.
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Odds Implicitas

¢, Qué son? Son odds que “presumiblemente” podeombalilizar cuando
nuestra jugada se materialice porque nuestro ahi@rs a pagar la cantidad que
nosotros esperamos, repito, nuestro adversario \PAGAR. Pero ¢ Qué pasa Si
nuestro adversario no paga? Pues que tenemos (nguldstas, y esto suele ser usual
en Omaha.

EjO1: Mis cartas #-J¥-x-x y en el turn ¥-5¥-Q-A. Mis odds de materializar el
color son de 4:1. En el bote hay 1000$ y un jugagoesta el bote (1000$), Mis odds
son 2:1, tengo que apostar 1000$ para ganar urdb@@00$ a falta de una carta. Si
decido jugar, lo estaré haciendo en contra de dds,do que significa que perderé
dinero haciendo este tipo de apuestas a la laERQOR; y si cuento con que el personaje
pagara 3000% en el river para ver las cartas? Eesamis odds (implicitas) son de 5:1
porgue apuesto 1000$ para ganar 6000$. Esto esspraie de cuento de la lechera que
en hold’em funciona “generalmente” bien PERO en an#o funciona tan bien. El
personal sabe perfectamente cual es la nut eveelyfiNO TE VA A VER LA
APUESTA (generalmente) a no ser que la nut la téhga

En el tema de las odds implicitas es de vital mameia el conocimiento del
rival. Debes saber como reacciona y como juegandigedo de qué jugada lleve. ¢ El
amigo es looser? ¢ A pasado del punto de no retrso stack? Etc. Mucho ojito con
las odds implicitas en el Omaha que son MUY IMPORTAES y van a condicionar
nuestro juego.

Odds Inversas

Si apuestas y te hacen call y NO raise, generaéreerge significar que llevan algun
tipo de proyecto, y viceversa, si SOLO haces callaapuesta van a pensar que lleyas
algun tipo de proyecto

¢ Esto que significa? Pues que al hacer “call'sésti@iendo” que tienes algun
tipo de proyecto, y si el proyecto al que optaswdente, NO te van a pagar cuando
apuestes en el caso que caiga la carta que teiatiageel proyecto. Esto es lo que se
conoce como juego de odds inversas (reverse-pldg) oes lo contrario a las odds
implicitas. Las odds inversas PREDISPONEN al persamue no te vean la apuesta.

Selling the Nuts

No siempre es buena idea, apostar el bote cuantknsda nut en el river |

Como el Omaha es un juego de proyectos, muchas eecel! river tanto si el
jugador lo logra, como si no, la cosa esta clatmmo la cosa esta clara, de ahi vas a
sacar poco... 0 nada. El concepto de vender Iésalling the nuts) consiste en apostar
una cantidad moderada con el fin de darles las adéesuadas al otro jugador para qué
vea la apuesta. Este concepto no es del todo masados jugadores de NL Hold’em,
vendria a ser algo parecido a una “apuesta de gtueb
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Turn&River

Si en el bote hay 50008%, vender la nut seria unasta sobre entre 1500$ y
2500%. Vendria a ser una apuesta de 1/ 3 dealibfe? bote. La clave para entender
esto es: Mejor ganar poco que no ganar nada. Elm®haa jugadas con proyectos
suelen ser EVIDENTES y no vas a conseguir que niadipueste el bote si no tiene
una jugada hecha. Es correcto jugar vendiendot|asalvo cuando crees que el otro
jugador te vera la puesta, en ese caso apostateeéb lo correcto.

Efecto Colateral

Si los demas jugadores saben que tu “vendes’tJanuluso vendiéndola barato,
no te veran. Eso es malo por un lado PERO buenotpmrporque puedes comenzar a
utilizar esta técnica para hacer faroles. Si aocalstas a vender la nut, tengas lo que
tengas en el river “vende”. Si te pillan el famd, te ha costado tan caro y la préxima
vez que vendas (con la nut) te volveran a ver.ifre$ un recurso mas para conseguir
ganar el maximo dinero posible o perder lo menai®

¢, Cuanto Apostar?

En general debemos apostar el bote porque les @staompiendo sus odds” y nos
estamos dando la posibilidad de ganar la mano iratsdente

La cuestion de “cuanto” apostar en Omaha HighiRwt, Isimplemente NO es
cuestidon. En palabras de Raindrop :“Si la gentggu®en, en general sélo tendra dos
botones. Fold y Bet Pot”. El problema de jugar esique estas obligando a jugar buen
poker al personal, y en general, el personal qunsitia por las mesas de Low Limit no
Se ajusta a esa caracteristica ;-) A medida quEs/aygando con mejores jugadores,
deberéis ir apostando mas correctamente, es debte o para casa. Mientras estais
aprendiendo, podéis daros ciertas licencias pargabar de primera mano porque se
debe apostar de esa manera. Se pueden ir haciesltici'tenemos la nut con posicion
0 en circunstancias especiales, PERO por lo gelaen@nera adecuada de apostar es la
gue dice el maestro.
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